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1. Uvod

1.1. Cil aduvod vybéru tématu

Cilem na$i absolventské prace je nadabovat Ceskou pohadku do anglického
jazyka, pomoci programli Sony Vegas 15 a Audacity. Toto téma jsme si vybrali
z nékolika divodu. Jako prvni divod je, Ze radi pracujeme s pocitaci a programy,
se kterymi se dobfe pracuje. Museli jsme se zaméfit i na feSeni problém, a tak
jsme si museli zdokonalit i nase znalosti s témito programy. Chtéli jsme si vyzkouset
néco nového a dabovani nam znélo jako skvéla véc. Na internetu je mnoho
takovych parodii, a vzdy nas zajimalo, jak mize takovy proces vytvareni parodie
vypadat.

1.2. Vybér ceské pohadky a epizody

Méli jsme za ukol, vybrat si némou Ceskou pohadku, a tak nas ihned napadl
.KrteCek®. ,KrteCek® je velmi krasna Ceska pohadka, kterou zna upiné kazdy. Pro
nase ucely byla jako stvorfena. Jako epizodu jsme si vybrali ,Krtek ve mésté”,
protoZze v ni bylo obsazeno hodné dialogt, ale bohuzel obsahovala také plno
zdlouhavych scén bez déje, které jsme museli vystfihnout. Vyhodou je fakt, ze
,Krte€ek® nebyl moc na internetu parodovany (na rozdil od jinych pohadek), a proto
si myslime, Ze naSe prace je originalni.

1.3. Vyuzité programy

VyuZzili jsme programy, jako jsou Sony Vegas 15 a Audacity. Pomoci Sony Vegasu
15 jsme zkratili epizodu tak, aby tam bylo co nejméné zdlouhavych scén, které jsou
v podstaté bez déje. V Sony Vegasu 15 jsme i pfimo dabovali a také celou
predabovanou epizodu rendrovali (tz. zpracovali). V Audacity jsme také dabovali,
protoZe v programu se da se zvukem l|épe pracovat. Vice jsme pracovali spiSe
v Sony Vegas 15 diky lepSimu prostfedi, v kterém jsme se Iépe vyznali a mohli jsme
tak udélat vice kvalitnéjSi prace najednou. Verzi Sony Vegasu jsme zvolili podle
zkuSenosti z minulych verzich, ale nechtéli jsme se dostat do vySSich verzi
programu kvuli kompatibilité s jeho starSimi verzemi. Ke spojeni a pfenosu zivého
zadznamu obrazovky nam poslouzila sluzba Discord.
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2. Scénar

2.1. Rozdéleni roli

Rozdéleni roli nebyl zas tak jednoduchy ukol, jelikoz roli bylo opravdu velké
mnozstvi a na dabing jsme byli pouze dva, a proto jsme je rozdélili takovym
zpusobem, ze kazdy ma pfiblizné polovinu postav a v mnozstvi dialogl mame dost
podobny pocet. Samotné rozhodovani, ktery z nas bude mit kterou postavu, bylo
spiSe spontanni rozhodnuti a nebylo moc pfedem naplanovano. Tézké rozhodovani
bylo pfedevsim u tfech hlavnich postav, kterymi jsou ,KrteCek®, ,Jezek" a ,Zajic”.
Nékteré postavy jsme rozdélovali i podle vzhledu a hloubky hlasu, tak jak na nas
pusobili.

2.2. Vytvareni scénare

Scénar jsme spontanné vytvareli také, ale po nékolika zjisténich, ze to neni moc
dobry napad, jsme presli na efektivnéjsi variantu. Samotny pfibéh jsme vytvareli za
pochodu, protoZe jsme se snazili dialogy navazat na pfibéh jasné obsazeny jiz v této
epizodé. Scénar byl nékolikrat pfedélavan a opravovan a byla to na spotfebu Casu
asi ta nejvice zatéZujici véc na nasi absolventské praci. Tvorba probihala pfedevsim
ve vecernich hodinach u teplého Caje a kakaa. Nad celym scénafem jsme
diskutovali delSi dobu jiz pfedem, ale samotna prace nam zabrala pfiblizné 5 hodin.
Pfi pfekladu nam hodné pomohly fraze z hodin Anglického jazyka. VétSinu prace
s prekladem jsme udélali sami - az na par vyjimek, ve kterych jsme si napomohli
~Slovnikem Anglického jazyka“ a online prekladacem ,Google Translator".



2.3. Scénar
Jezek: What was that?
Hey friend are you there?
Krtek: Hi friend. What do you need?
Jezek: | just want to have some fun. Follow me!
Krtek: Yes / yea
Jezek: Let’s go sliding,
Hey I've found some strawberries.
Krtek: Yami, yami
JeZek: Hmmm, that is so good.
Hmmmm, it is really good.
I’ve heard something.
Krtek: You look very funny.
Jezek: Wait! Be quied.
Krtek: I’'ve heard something too.
What is it! Stop!
Zajic: | am so scared!
Krtek a jezek: Why?
Zajic: Look!
Krtek: ~ We’'ve lost our forest.
Jezek: You are right!
Krtek: O my gosh.

Zajic: No!



Krtek: Look!

We are alone.

Muz: Today we’ve met here to celebrate the construction of a new city.
Cheers!
Hey children, are you ok?
Krtek: Leave us be!
Muz: Hey thereis a gift for you.
Zajic:  What can it be?
Krtek: Stop! Stop!
Muz: Take this!
Muz 2: Take it back!
I need help with this stump!
General: Have a seat!
Krtek:  We have something for you...
General: Take it if you want.
Jezek:  No, thank you.
General: Do you want this?
VSechna zvifata: Yes, please.
Generadl: | have a work for you.
Do it quickly.
Policista:  Hmm, ok, of course, yea ....
Workers!

Upstairs is one free room! Make a fake forest there!



Pracovnik: On the right is your room.
There is the key from your room.
Zajic: This is fun.

Krtek: Why | can’t go to my house?

Zajic: Hey, look at this mushroom!

Krtek: Hey this flower is weird.

Zajic: I’'ve found something, check it out...
Jezek: What the hell is this?

3. Dabing

3.1. Prace s vybavenim

Samotné dabovani jsme nemohli zahgjit okamzité, jelikoz jsme méli technické
Nejprve nam prestala fungovat starsi sluchatka. Nahradni mikrofon za néjakou dobu
prestal pracovat také, takze jsme museli poCkat na objednana sluchatka
s mikrofonem. Ty nakonec pfiSly, a s nimi jsme nadabovali celou absolventskou
praci. Snazili jsme se také vyresit akustické problémy a odzvuceni. Nejprve nas
napadlo nasadit na mikrofon akustickou pénu, ktera dokaze zlepsit a zjemnit zvuk.
To jsme nakonec diky novym sluchatkim nemuseli fesit.

3.2. Dabing

Vigwviv s
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vyslovovat a nedrmolit, jelikoz jsme potfebovali co nejlepSi zvuk. Dabing byla
nejnarocnéjsi Cast prace. Museli jsme dokazat pracovat s hlasem a kazdému
charakteru jsme museli pfidélit jiny hlas. V nékterych chvilich bylo dabovani velmi
naro¢né, protoze jsme museli nékolikrat dabovat stejnou scénu dokola. Pfi dabingu
jsme se také hodné zasmali, pfedevSim pfi pouzivani klasickych hlasek, které



slychame kazdy den. Dabing jsme si velmi uzili a urcité bychom si ho chtéli nékdy
zopakovat. ,KrteCek” je k poméru znamosti podle nas pomérné malo parodovana a
dabovana pohadka, takze muizeme s Cistym svédomim fici, Zze jsme odvedli
originalni praci. Sice jsme tento dabing brali opravdu vazné, ale i pfes nase snazeni
se nam dafilo spiSe parodovat.

3.3. Zavérecné upravy

Kromé zakladniho stfihu videa a dalSich uprav bylo na konci potfeba udélat
zaverecne upravy. Upravovali jsme zvuky tak, aby nam bylo |épe rozumét Ci aby
hudba plvodniho krteCka nebyla pfili§ moc hlasita. Uvazovali jsme také nad titulky,
které by byly vidét v dolni ¢asti obrazovky. Tuto variantu jsme vS8ak zavrhli, protoze
jsme pouzivali dostatecné srozumitelnou anglictinu.

4. Zaver
Celkové bychom chtéli fict, Ze toto téma je urcité velmi zajimavé a obcas i velmi
zabavné. Diky této absolventské praci jsme se dozvédéli spoustu novych véci a
predevsim mame spoustu novych znalosti s praci v téchto programech a diky tomu
se muzeme v pocitaCovém odvétvi dale rozvijet. Z po€atku jsme si mysleli, Ze to
nebude nic téZkého. Nasledné pfiSlo obdobi, kdy jsme si naopak mysleli, Ze se to
neda zvladnout. | pfes veSkeré potize mame hotovo. Myslime si, Ze o néco
zajimavéjSi by byl dabing s vice lidmi, jelikoZz bychom mohli nadabovat lépe vice
sceén, ale nevyhodou by bylo, ze bychom si nemohli pohrat s vlastnimi hlasy a poprat
se s timto problémem.

5. Zdroje

Krteéek ve mésté - https://www.youtube.com/watch?v=LDBfEM5F04w

Slovnik - https://www.slovnicek.cz/

Google Prekladac - https://translate.google.cz/?hl=cs

Sony Vegas - https://www.vegascreativesoftware.com/us/

Audacity - https://www.audacityteam.org/
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6. Priloha - video
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